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UMA ANALISE A PARTIR DA HISTORIA CULTURAL SOBRE O
CONSUMISMO DA IMAGEM DO VIKING NAS LENTES DE HOJE
VIEIRA, Leonardo Gongalves'

Resumo:

Este trabalho parte do objeto de estudo de uma pesquisa de mestrado ainda em
andamento, que aborda os povos vikings por meio do conceito da Historia Cultural.
Mais precisamente as suas crengas e religiosidade, e sua influéncia nos dias de hoje,
tendo o cinema como fonte de pesquisa. Dentre as crengas pagas, sobressai o culto a
Odin e aos deuses asgardianos na Escandindvia Medieval. A relacdo de cinema/historia
foi bastante abordada pelo teérico da Historia Cultural chamado Marc Ferro, um
pensador da terceira geragdo dos Annales. Diante do exposto apresentamos neste
trabalho uma instigante questdo: a cultura viking no contexto dos tempos atuais ¢ tida
como bem de consumo? Existe uma forma de mercantilizacdo que foi criada para se
consumir um estereotipo, neste caso o do viking? Temos como objetivo abordar a
abrangéncia da plasticidade em que a forma do viking ¢ convertida em bem de consumo
nos dias de hoje, a exemplo da série Vikings do Netflix. Os estudos acerca da cultura se
fundamentam em grande parte na forma em que a cultura ¢ produzida, e isto ¢ feito
indiscriminadamente por todos, pessoas comuns ou artistas, leigos ou intelectuais. A
cultura produzida muitas vezes se refere a cultura material, nestes casos, submetem-se
as leis da industria, do mercado e consumo. Em nossa realidade capitalista globalizada
tudo se instrumentaliza como produto, objeto de consumo, poder e politica; mesmo a
cultura viking.
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1. Introducao

Este trabalho parte do objeto de estudo de uma pesquisa de mestrado ainda em
andamento, que aborda os povos vikings por meio do conceito da Historia Cultural.
Mais precisamente as suas crengas e religiosidade, e sua influéncia nos dias de hoje,
retratando essa cultura como objeto de consumo midiatico e tendo o cinema como fonte

de pesquisa.

! Graduado e mestrando em Histéria pela Pontificia Universidade Catdlica de Goids. E-mail:
leonardo.gv1988@gmail.com.
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Tal estudo traz temas do folclore e paganismo no norte da Europa, anterior a
cristianizacdo, na era viking. Pode-se observar uma larga influéncia do culto a Odin na
cultura noérdica, e o seu arcabougo cultural advindo da mitologia em sua natureza
metaforica e atemporal: um mundo mistificado e supersticioso onde aquilo que era
evento real e aquilo que se acreditava ser real se misturam na narrativa de um povo
indubitavelmente credor em elementos fantasticos, explicados pela mitologia.

Dentre as crencas pagds, sobressai o culto a Odin e aos deuses asgardianos na
Escandindavia Medieval. Por meio das suas representagdes imagéticas verificadas na
série Vikings (HIRST, 2013), da Netflix, sdo apresentados com a intencionalidade
historica, e retratados alguns personagens, sendo dois dos principais Ragnar Lothbrok e
Floki. Com o alcance propiciado pela midia cinematografica, esta obra nos instiga a
analise e verificacdo historica quanto aos esteredtipos mais frequentes a cerca deste
povo.

Para conhecer sobre este povo por meio destas representagdes de como os
vikings sdo vistos nos dias de hoje, nos reportaremos a essa série de streaming da
Netflix que apresenta muito material iconografico sobre os vikings em particular, com
todo o seu teor de misticismo, belicosidade, sagas e conquistas dos guerreiros de um
povoado nordico chamado Kattlegat.

Ao longo da historia, as crengas politeistas em certos pantedes foram
fundamentais; somente de forma ilustrativa como comparagdo, sabe-se que em paralelo
aos deuses de Asgard, que sdo os deuses ndrdicos da cultura pagd Germanica e
Escandinava, cultuados amplamente na Escandindvia medieval pré-cristd, houveram
também os deuses gregos olimpianos que tiveram grande protagonismo histdrico e
cultural, como também os milhares de deuses Hindus cultuados até hoje na India, os
deuses egipcios de grande influéncia na nossa cultura e sao retratados inclusive no filme

Deuses do Egito, (PROYAS, 2016).
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A relagdo de cinema/historia foi bastante abordada pelo teorico da Historia
Cultural chamado Marc Ferro, um pensador da terceira geragdo dos Annales® que muito
estudou sobre esta interrelagdo. Desta forma, Marc Ferro entendia que o cinema poderia
ser concebido como uma fonte histdrica a ser trabalhada, independente da veracidade ou
do teor ficcional da obra/fonte.

Assim como Marc Ferro, contribui neste estudo, iremos subsidiar a analise da
série Vikings, com a contribui¢do de demais autores da tematica da Histéria Cultural,
tratando nesta parte da pesquisa, da cultura geral e fé do viking medievo. Nesta
abordagem também mostramos a projecdo do esteredtipo do viking como mercadoria,
ou seja, produtos advindos da associagdo ao esteredtipo do viking a serem vendidos das
formas mais diversificadas.

Diante do exposto apresentamos neste trabalho uma instigante questdo: a cultura
viking no contexto dos tempos atuais ¢ tida como bem de consumo? Existe uma forma
de mercantilizacdo que foi criada para se consumir um estereotipo, neste caso o do
viking?

Temos como objetivo abordar a abrangéncia da plasticidade em que a forma do
viking € convertida em bem de consumo nos dias de hoje, sob a analise das reflexdes no
ambito da Histéria Cultural a exemplo da série Vikings do Netflix; como a figura do
viking se torna mercadorias das mais diversas.

Nossa hipotese a ser trabalhada neste momento, ¢ a de que a cultura viking

caracteristica de um povo com seu folclore e senso de identidade pessoal, advinda do

2 “No século XX, uma das mais notdveis escolas historicas foi a chamada Escola dos Annales, cuja
atividade comecou em 1929. Este nome, “Escola dos Annales”, ficou conhecido porque tal grupo se
organizou em torno do periddico francé€s Annales d'histoire économique et sociale (Anais de historia
econdmica ¢ social), no qual eram publicados seus principais trabalhos. Os dois principais nomes da
fundacdo desse peridodico eram Lucien Febvre e Marc Bloch, e seus principais objetivos consistiam no
combate ao positivismo historico ¢ no desenvolvimento de um tipo de Historia que levasse em
consideracdo o acréscimo de novas fontes a pesquisa historica e realizasse um novo tipo de abordagem.
Por positivismo historico, que era o alvo dos “annales”, entende-se um tipo de visdo do trabalho do
historiador tipico de uma corrente historica também francesa, dominante no século XIX. Essa corrente
entendia que ao historiador bastava expor as fontes escritas, sem necessidade de interrogar os
documentos, de interpreta-los nas entrelinhas e de confrontd-los com outras fontes, como vestigios
materiais arqueologicos etc. O modo de abordagem dos “annales”, ao contrario, passou a valorizar essas
outras fontes, além dos documentos escritos”. (FERNANDES, 2022).
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medievo, foi trazida para a nossa atualidade, revivida como objeto de consumo. Através
da comercializagdo de certa imagem, hd um estereotipo de natureza guerreira que evoca
uma alteridade, um senso de identidade que advém do povo viking.

E tratado neste estudo, ainda no item que busca analisar a cultura viking sob a
otica da Histéria Cultural, a constatacdo quanto ao carater multidisciplinar e
transdisciplinar dos Estudos Culturais, ja que este, parte de uma visdo mais
“globalizadora” ou mais “totalizadora” que se contrapde a fragmentacdo imposta pelo
Fordismo intelectual, (ORTIZ, 2004).

Existe uma cultura material sobre as praticas religiosas, sejam quais forem as
religides, que englobam a materialidade dos mais diversos idolos, altares, santos,
estatuetas, simbolos sagrados, tercos, célices, templos, oferendas sacrificiais, tapetes de
oracdo, hoéstias, vinho de eucaristia, batinas, confessiondrios, maquiagem ritualistica,
etc... Os objetos religiosos segundo o conceito da Historia Cultural sdo parte integrante
desta abordagem historiografica. No caso que tratamos aqui especificamente, os objetos
culturais religiosos, embora inseridos no campo das religides, também sdo parte da
cultura material, bens de consumo.

Na série Vikings do Netflix o personagem Floki é uma figura que na sua esséncia
¢ amplamente voltado a religido ndrdica paga, ao culto dos deuses nérdicos e a Odin.
Ele se assemelha, em seus trejeitos marcantes, com o deus Loki e acredita
indubitavelmente na presenca e influéncia dos deuses no mundo.

Outros personagens tiveram protagonismo na referida série, como a figura
feminina por meio das personagens das damas de escudo, dentre outras retratadas. Sabe-
se que, pelo contrario, muitas das mulheres foram intencionalmente apagadas dos
registros historicos, invisibilizadas justamente porque se pensava que a mulher ndo
podia entrar para as paginas da historia por seus feitos, que elas eram uma subcategoria
(PEDRO, 2005 p. 90).

A justificativa de abordar um tema complexo e diverso, que abrange tanto
Histéria Cultural quanto Historia Religiosa, remete ao passado e ao presente. Sobre a

representacao do culto a Odin na série Vikings e em especifico no tempo atual, pode ser
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observado o que representa a imagem do viking pagdo como bem de consumo, ante as
mais diversificadas mercadorias que invocam esta atmosfera. Este modelo de
identidade, de individualizagdo para homens e mulheres, independe de etnia (havia
vikings de inimeras etnias), cultura, pais, classe social daqueles que tem nesta imagem
parte de seu senso de individualidade. O estereotipo do viking ¢ um tema extremamente

atual nas midias, tribos urbanas® e nas representagdes sociais.

2. Breve abordagem sobre a cultura viking

Em sua relevancia social devemos analisar o legado histérico dos vikings como grandes
navegadores, conquistadores ¢ desbravadores e analisar suas crencas mitologicas em
seus deuses. Para retratar esta cultura existem obras audiovisuais como, por exemplo, o
filme Thor (2011), que mostra os deuses da crenga nérdica em uma temporalidade atual
com o heroi Thor, a cidade celestial de Asgard, a ponte de Byfrost que ¢ a ponte do
arco-iris que interliga os herdis até Valhalla e de volta outra vez, e o deus Odin
liderando Asgard como o mais sdbio dos deuses de uma forma bem produzida
cinematograficamente.

A cultura, os hébitos dos povos visitados pelos escandinavos foram
influenciados pelos aspectos da crenga ao deus Odin. Nem sempre os escandinavos
invadiam para saquear e pilhar ao modelo dos corsarios, por vezes invadiam para
estabelecer colonias agricolas e plantavam seu sustento e seu legado cultural. Uma vez
que dominavam o conhecimento de navegacdo e a tecnologia nautica, viajaram pelos

mares alcangcando primeiramente a regido onde hoje ¢ o Reino Unido, e também a

3 O conceito de tribos urbanas criado em 1985 ¢ atribuido pelo socidlogo francés Michel Maffesoli em
seus artigos e reforcado em 1988 em uma obra sua; define tribos urbanas como agrupamentos semi-
estruturados, constituidos predominantemente de pessoas que se aproximam através da identificagdo
comum a rituais ¢ elementos da cultura que por sua vez expressam valores ¢ estilos de vida, moda, musica
e lazer tipicos de um espago-tempo. Também podem ser compreendidos como exemplos de tribos:
goticos, hippies, patricinhas, playboys, skatistas, surfistas, metaleiros, drag queens, tribo do hip hop,
clubbers, skinheads, punks, motoqueiros, roqueiros, grunges, rastafari, steampunk, emos, bikers, geeks,
veganos, dorks, cosplayers, indies assim como muitos outros.
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Groelandia, o Mar Mediterraneo, dentre outras regides longinquas, estabelecendo assim

intercambios culturais.

3. Uma proposta de analise da cultura viking na perspectiva da historia cultural

Orientando-se em geral por uma nocdo muito restrita de “cultura”, os
historiadores do século XIX em seu tempo costumavam passar ao largo das
manifestagdes culturais das mais diversas que aparecem através da cultura popular, além
de também ignorarem o fato de que qualquer objeto material produzido pelo homem faz
também parte da cultura — da cultura material, no caso especifico. Além disto,
negligenciava-se o fato de que toda a vida cotidiana estd inquestionavelmente
mergulhada no mundo da cultura. Pelo simples fato de existir, qualquer individuo ja esta
automaticamente produzindo cultura, sem que para isto seja preciso ser um artista, um
intelectual, ou um artesdo, BARROS, (2003, p.145-171).

Poderemos evocar uma delimitacdo de Histéria Cultural para sermos mais
objetivos no alcance do conceito elaborado por Georges Duby (2003). Para o historiador
francés, este campo historiografico estudaria dentro de um contexto social os
“mecanismos de producdo dos objetos culturais” (aqui entendidos como quaisquer
objetos culturais, e ndo apenas as obras-primas oficialmente reconhecidas) (DUBY,

2003 p. 145-171).

Sao clementos relevantes a serem tratados na Histéria Cultural: as relagdes
familiares, a lingua, as tradicdes, a religido, a arte e algumas ciéncias. Nesse interim,
analisando a gama heterogénea de subsidios que compde a Historia Cultural, € possivel
afirmar que a mesma se trata de uma matéria interdisciplinar, ou ainda, multidisciplinar,
visto que abarca varias fontes cientificas de estudo utilizando-se de diversas ciéncias,
tais como: etnologia, geografia, antropologia, literatura, economia, comunicagdo entre
outras.

Consideraremos que a Historia Cultural ¢ aquele campo do saber historiografico

atravessado pela nocao de “cultura” (da mesma maneira que a Historia Politica ¢ o
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campo atravessado pela nocdo de “poder”, ou que a Historia Demografica se funda
essencialmente sobre o conceito de “populacdo”, e assim por diante). A cultura,
portanto, ¢ um conceito extremamente poliss€émico (DUBY, 2003, p. 145-171).

A figura do viking se define como uma cultura sendo originalmente nao crista
pois advém de religiosidade politeista em relacdo aos deuses ario-germanicos, os deuses
do pantedo odinista asgardiano. A cultura viking se apresenta atualmente como uma
cultura ndo essencialmente masculinizada (embora o fosse no passado medievo
historico) que hoje tem uma dimensdo e alcance atemporal e global até mesmo para
aqueles que sdao indiferentes ou desconhecem a mesma cultura advinda dos
denominados povos vikings que viveram na Escandindvia Medieval.

Segundo Fressato (2009, p. 95), o pesquisador Marc Ferro ¢ reconhecido na
atualidade como um dos pioneiros a refletir sobre a problematica da relacdo entre
cinema e sociedade. Lembra que nos anos 1970, quando estava no auge do movimento
da Nova Historia, ele perguntava e na sequencia afirmava com a mesma questao
formulada que: o filme ¢ uma contra andlise da sociedade: “[...] o filme, imagem ou ndo
da realidade, documento ou fic¢do, intriga auténtica ou pura invencdo, ¢ histéria”
(FERRO, 1995, p. 203 apud. FRESSATO, 2009, p. 85). Assim, analisa a oposi¢ao
tradicional criada entre a “[...] ficcdo e o documento que pode ser julgada tao artificial
quanto a que opde o escrito e a imagem, ou inclusive o sonoro ao mudo, da politica ao
jornal noticiario, e de sua representacdo e seu comentario, do real e da ficcdo” FERRO

(2009, p. 17).

Marc Ferro era um tedrico da Historia Cultural, em seu trabalho construiu

vinculos entre o cinema e a pesquisa historica a serem explorados, independente da

O~

ficcionalidade, pois argumentava que esta ténue linha entre o real e o ficticio
totalmente artificial, pois em uma analise, o fato historico exatamente como ocorreu ¢
desconhecido e impreciso; a0 mesmo tempo em que as representacdes cinematograficas
sdo repletas de floreios, imprecisdes e possiveis anacronismos. Especificamente nos
anacronismos ao analisar a série Vikings devemos nos ater ao conceito da Virada

Cultural, melhor descrito no proximo item, conhecida também como Virada Linguistica
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na qual, segundo Hall (1997), o termo linguistico € a coisa em si sd0 0 mesmo, € este
conceito e também a coisa ndo era conhecida em certo momento da histdoria. A exemplo
de virada linguistica podemos dizer que no periodo da revolugdo francesa o conceito de

atomo ndo existia, ndao era conhecido como objeto nem como termo.

4. Cultura, identidade e poder

Segundo Hall (1997), hoje lidamos com a criacdo de novos espacos € espagos
virtuais. Na modernidade em que vivemos reconhecemos o deslocamento do capital que
antes iria para as industrias de carvao, ferro e aco hoje esses recursos sao direcionados
para a revolugdo cibernética que tem sido responsavel por diversos ganhos financeiros.
Em intervalos de minutos nas bolsas de valores que podem resultar no ganho ou perda
de milhdes de dolares sdo caracteristicas peculiares de nosso tempo.

A internet e também associada a ela o servigo de streaming da Netflix, pela qual
a série Vikings foi langada em 2013, entram nestas novidades relacionadas a revolugdo
cibernética; o streaming independe do cinema e da televisao aberta ou servigo de tv a
cabo, sendo uma midia a parte que lucra milhdes em suas s€ries € possui um orcamento
gigantesco advindo da mensalidade dos assinantes do servigo Netflix.

Com este mega instrumento de cria¢do, e investimentos de alta magnitude pode-
se criar novos icones, novas leituras da historia, com base no tempo atual, incorporando
nos personagens, nas historias e nos fatos acontecidos ou pressupostos no medievo,
novos conceitos, novas ideias, que so vieram a luz na atualidade.

Certos conceitos como o da Virada Cultural na atualidade demonstram que os
termos que designam as coisas também s3o as coisas. Conceitos como feminismo e
representacao identitaria de minorias étnicas segundo a virada cultural, ndo existiam no
passado na era viking nem como termo nem como ideia. Segundo Hall (1997), a cultura
existe dentro de um “jogo de poder” instituido por aqueles que pretendem por intengdes

comerciais ou politicas, regular a cultura para influenciar o que ocorre no mundo. Sendo

353/364



PUC Goias/ 2 a 6 de maio de 2022/ Formato hibrido

a cultura um lugar de identidade e poder; mesmo a cultura viking nos dias de hoje ¢
voltada em grande parte para a industria do entretenimento, para vender jogos
eletronicos, livros, filmes, séries (como a série Vikings da Netflix) comercializando o
esteredtipo do guerreiro, do bruto selvagem e corsario, do barbaro exodtico, dos
destemidos herois ou vildes das terras frias do Norte.

Outro aspecto tratado com relevancia por Ortiz (2019) diz respeito a
problematica do poder. Tradicionalmente as ciéncias sociais tenderam a identifica-lo
com a politica. Temas como o Estado, governo, partidos, sindicatos ¢ movimentos
sociais tornaram-se hegemonicos entre os cientistas sociais. A cultura ficava um tanto a
margem disso tudo.

De qualquer maneira, conceber a esfera da cultura como um lugar de poder
significa dizer que a produgdo e a reprodugdo da sociedade passam necessariamente por
sua compreensao; dimensdo que se acentua no contexto da globalizacao.

A alteridade advinda das musicas, variagdes do estilo Heavy Metal, das roupas e
aparéncias em geral que invocam a cultura desse estilo musical representadas em bandas
como Amon Amarth e Manowar constituem algumas “tribos urbanas” que tem como
pilar fundamental esta conexdo com a cultura viking: lirica, subjetiva, poética, profunda
e porque nao raras vezes utilizando-se de um viés espiritual/espiritualista com a cultura
noérdica dos ancestrais vikings.

A Islandia, Suécia, Finlandia, Dinamarca, e principalmente a Noruega, por
serem paises cristianizados, enaltecem a figura do “noérdico” (norseman) o homem do
norte cristdo que sdao tidos como ancestrais do povo escandinavo cristdo atual e
descredibiliza o “viking” pagdo como sendo destruidores e selvagens.

Até hoje a Noruega ¢ o lar de origem da variante do metal, o Black Metal

fundado pela banda norueguesa “Mayhem™*, conforme representado nas entrevistas e

4 Mayhem (1984). Banda do género “Black Metal” fundada na Noruega em Oslo. O grupo acumulou um
publico fiel através de esporadicas e notorias performances ao vivo, atraindo mais atengdo por suas
ligagdes a uma série de incéndios a igrejas norueguesas e por violentos incidentes que os cercaram.
Considerado o grande precursor do género, o Mayhem influenciou fortemente todo o black metal e foi
fundamental para a evolugdo do metal extremo mundial.
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reportagens como “Untill the Light Take Us” (Audrey Ewell, 2009) e “Black Hearts”
(Christian Falch e Fredrik Horn Akselsen, 2016).

Para estudar a cultura é necessdria uma abordagem multifacetada, o que
pressupde trazer diversas areas do conhecimento para compor uma analise, como a da

cultura viking.

5. A multidisciplinaridade nos Estudos Culturais

Ortiz (2004), observa que os “estudos culturais” ndo existem no Brasil como
area disciplinar. Ele afirma que no Brasil a penetracdo dos “estudos culturais” se faz
pelas bordas, ou seja, na periferia do campo hierarquizado das ciéncias sociais,
particularmente nas escolas de comunicagdo, o que demonstra o conservantismo de
disciplinas como sociologia, antropologia e literatura. Entretanto, mesmo assim, elas
permanecem fiéis aos seus estatutos institucionais, mediante a conservagdo de seus
textos e autores.

Os “estudos culturais” Segundo Ortiz (2004) caracterizam-se por sua dimensao
multidisciplinar, quebrando as fronteiras tradicionalmente estabelecidas nos
departamentos e nas universidades. Para Ortiz, este ¢ um aspecto altamente positivo no
processo de renovagdo das ciéncias sociais. O movimento de institucionalizagdo do
conhecimento durante o século XX caminhou muitas vezes para uma espécie de
fordismo intelectual, uma superespecializacdo no qual as especialidades, as subdivisdes
disciplinares e tematicas implicaram a preponderancia de um saber fragmentado em
relacdo a uma visao total dos fendmenos sociais.

Renato Ortiz acha que a transdisciplinaridade dos Estudos Culturais ¢ positiva,
uma visdo mais “globalizadora” mais “totalizadora”. Entretanto ndo se deve considerar
a relevancia da multidisciplinaridade como algo que equivale ao fim das fronteiras dos
campos humanos cientificos, ela tem seus aspectos positivos pois as fronteiras

disciplinares sdo necessarias para a existéncia de um conhecimento autonomo.
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Entendendo cultura popular como parte da identidade de um povo, entendemos
também o “conhecimento popular” o “Folk Lore” como o conhecimento oposto ao da
alta cultura, sabedoria advinda do povo. Esta no¢do de folclore e cultura popular chega a
influenciar como ndés nos enxergamos, nosso senso de identidade nacional, nossa
identidade e unidade pela qual nos direcionamos a nossa politica.

E, desta forma, necessario se faz a busca da visdo da area de Comunicagdo para
langar luz na questdo da criacdo de um esteredtipo ampliado da cultura viking, objeto de
consumo comercializado em larga escala, como no caso da série Vikings.

Porem o conceito de consumismo associado a materialidade referente aos
objetos religiosos; neste caso nos remete a uma universalidade de tudo o que ¢
capitalizado e consumido industrialmente. Nada escapa deste modelo capitalista de se
produzir e consumir, deste modelo industrial nem mesmo a esfera do religioso e
espiritual, pois depende da materialidade da fé através dos objetos religiosos tdo
importantes nas devogdes religiosas intimamente dependentes da esfera do que ¢
material.

Quanto a venda da imagem estereotipada do viking nos dias de hoje; frente a sua
religiosidade de tradi¢do paga, o que se comercializa é o exotismo sombrio e macabro, a
exemplo de algumas cenas de sacrificios de animais e humanos na figura dos sacerdotes
sacrificiais, tais como o ato de borrifar sangue sacrificial em cerimonias e outros
costumes antigos totalmente diferentes das religides atuais, que ddo um ar de exotico e
macabro a imagem do viking. Quando representados no cinema, estas praticas causam
espanto, choque, perplexidade e fascinio ao publico além de reforcar a atmosfera

exdtica que paira ao redor da figura do viking antigo.

6. Religiosidade, cultura material e objetos religiosos: consumindo a materialidade
da fé

O conceito discorrido anteriormente de “Historia Cultural” aqui se articula

juntamente com a vertente da religiosidade politeista nordica e seu folclore tanto em
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passado como no tempo presente. Percebemos nos praticantes antigos e atuais da
religido odinista, crengas e folclore proprios; dentre os vikings medievais até os
praticantes da mesma devoc¢do nos dias de hoje. Os pagdos atuais se configuram de
diversos ramos do neopaganismo (politeismo) sendo estes: as vertentes da wicca, os
asatru, a bruxaria tradicional e a stregheria italiana; todas elas sdo formas de veneragao
aos deuses (inclusive os deuses nordicos). Pode ser observada a manifestacdo da
experiéncia intima e indescritivel de eminéncia do sagrado, assim como entendidas
também em manifestagdo de fé em analogia as outras religides como cristas, judaicas e
mugulmanas.

A experiéncia religiosa/espiritual, seja de que religido for, muitas vezes nos
conduz a vivéncias de manifestacdo de fé, do divino e do indizivel. Experiéncias nas
quais o individuo se torna um com o sagrado, onde milagres s3o alcancados e palavras
sdo insuficientes para expressar esta sublimidade.

A autora Menezes (2019) afirma acerca da experiéncia religiosa que, ao lado de
pessoas tomadas por tanta emocao, as conversas ou entrevistas poderiam se revelar nao
apenas inadequadas, ao forcar a verbalizacdo de algo que costuma ser da ordem do
impensado ou do indizivel, mas também demasiado invasivas do ponto de vista da ética
profissional.

Tendemos a entender o que ¢ espiritual separadamente do que ¢ material, na
adoracdo de idolos, santos, imagens sagradas, reliquias, contudo ndo ¢ isso o que
acontece. A associacdo entre religido e matéria pode parecer um paradoxo, ja que em
muitas concepgoes, nada mais distante do mundo material que o religioso. Na verdade,
segundo afirma a autora, grande parte do tempo dedicado a religido envolve o manuseio
de coisas, objetos religiosos.

Segundo o conceito mais delimitado de Histéria Cultural de Georges Duby
(2003), anteriormente mencionado, este campo historiografico estudaria a producao de
quaisquer objetos culturais, e ndo apenas obras-primas reconhecidas oficialmente.

Portanto outra dimensao da mercantilizagdo da cultura viking (no viés espiritual)

somente confirma a plasticidade em que o viking ¢ explorado e vendido. Plasticidade
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que explora a comercializagdo de idolos, livros, jogos, filmes, séries, bebidas tipicas,
roupas de cosplays, armas ornamentais, etc. na qual a faceta dos objetos religiosos ¢

apenas um lado deste vasto prisma.

Na adoragdo de seus deuses, os vikings eram indubitavelmente idolatras,
adoravam estatuas, representacdes externas de seus deuses, talismas, o simbolo grafico e
o gesto com as maos do martelo de Thor (gesto muito semelhante ao sinal da cruz dos
catolicos) eles tinham das mais diversas representacdes materiais para seus deuses.

Conforme descrito sobre os “mecanismos de produgdo dos objetos culturais" de
Duby (2003), a materialidade da religido e os seus objetos religiosos sdo parte do
escopo que a Historia Cultural abrange e sdo objetos de consumo daqueles que se
dedicam a qualquer sistema de crencgas religiosas. Do monoteismo cristdo, judaico ou
muculmano ao politeismo asgardiano odinista, estdo todos estes praticantes sujeitos ao
consumo de objetos religiosos como parte da pratica teologica, espiritual, religiosa de

suas religioes.

7. Série vikings: breves consideracdes ao personagem Floki

Segundo Palamin (2015) ao longo de suas trés temporadas, o seriado Vikings
abordou diversas narrativas mitologicas escandinavas, com alguns elementos da
realidade histérica que foram representadas em seus personagens ou mesmo mitos
contados por eles. Sem duvida, o personagem que mais apresenta tal abordagem
mitolégica é o construtor de barcos Floki. J& em sua primeira mengao na série, quando
Ragnar leva seu filho Bjorn para conhecer Floki, este indaga — “Floki? Como o deus
Loki? e Ragnar responde: — “Sim, mas diferente”, — “Como diferente?” Bjorn
pergunta, — “Ele ndo ¢ um deus” responde Ragnar. Podemos entender de certo modo,
que essa fala inicial dita o rumo do personagem ao longo do seriado: Floki se assemelha

em diversos aspectos com o deus Loki, mas ndo se trata do deus em si.
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Floki cré veementemente na existéncia e na agao dos deuses no mundo terreno, a
ponto de ele dizer, no sexto episoddio da terceira temporada: “alguns homens desejam
mulheres, Helga, alguns desejam o ouro, mas eu apenas desejo agradar aos deuses”.
Nesse caso a imagem do personagem Floki construida na série “Vikings” é uma
contraposi¢do ao estereotipo genérico da figura rude do viking, trazendo irreveréncia e
admiracao do publico, agradando nas midias cinematograficas pela plasticidade de suas
formas como objeto de consumo.

Assim como o fez com o personagem Floki, a producdo da série Vikings buscou
retratar no viés ficcional, personalidades que pudessem conquistar um publico por
sentimentos de simpatia ou antipatia e atrair milhares de telespectadores avidos, dando
inclusive, vez e voz ao género feminino, como protagonistas, o que ndo existe nos

registros da historia medieval.

8. A categoria género na pesquisa historica — protagonismo da mulher na série
vikings

Remetemos-nos a série Vikings quanto a personagem Lagertha, a dama de escudos
que ¢ uma espécie de guerreira feminina entre o povo viking. Conforme esta
personagem protagoniza na série exercendo a mesma influéncia ou ainda maior em
termos de protagonismo e poder que os demais personagens, percebemos este
empoderamento na figura feminina. Ao longo de sua participagao na série dentro de seu
enredo, a fama e notoriedade que a personagem Lagertha exerce ¢ de grande relevancia,
e, portanto, discrepante com a realidade histérica do povo viking, na qual a mulher era

dona de casa e coadjuvante social da figura masculina.

Na série a popularidade desta dama de escudos repercutiu no publico uma forte
identificagdo com as ideologias de empoderamento feminino, de feminismo e de
protagonismo da mulher. Sem estes sutis anacronismos, sem estas visdes atuais de

empoderamento, com certeza a série teria menor impacto € menos recep¢ao do publico
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por parte das mulheres; assim como também menos conexdao com a atualidade em que
vivemos. Reportar-nos ao protagonismo da personagem Lagertha também significa
dizer que sem ela, a série Vikings ndo seria tdo popular e venderia menos, se ndo fosse
por esta figura inspiradora da dama de escudos tdo amada pelo publico do seriado que

confirma e dé espago a mulher na cultura viking representada hoje.
9. Consideragoes Finais

Cumprindo o objetivo inicial, ap6s a andlise proposta, identificamos a

comercializacao do estereotipo da cultura viking como objeto de consumo.

Para tanto foi utilizado neste trabalho o referencial da série Vikings e assim
pudemos puxar o fio do novelo ndo somente sobre a tematica da religido odinista no
mundo real na Escandinavia Medieval no periodo da Era Viking do ano de 793-1066;
mas também possibilitou descrever e problematizar como o esteredtipo viking ¢é

consumido atualmente.

A obra ficcional da série Vikings do servigo de streaming Netflix, contou com
um orcamento de 4 milhdes de dolares por episddio segundo informa o site Adoro
Cinema, com vastos recursos cinematograficos para ambientar a série em cendrio e
temporalidade da época; tantas batalhas de época, personagens ficticios e outros
inspirados em individuos histéricos. Em uma escala hollywoodiana de alcance
internacional foi reconstruido um determinado povo, sua ascensdo e suas sagas em um
tempo medievo especifico.

Podemos considerar, como resultado deste estudo, que o viking hoje ¢ parte de
um esteredtipo comercializavel que se manifesta com notdria plasticidade em diversas
midias. Esta imagem do povo viking ¢ voltada em grande parte para a industria do
entretenimento, para a transformacao em produtos de consumo, como jogos eletronicos,
livros, filmes, séries, etc. reproduzida com propdsito de vender, ser comercializavel,
popular, gerar lucro e ndo como produgdo histérica para ser preservada em museus e

arquivos.
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Os estudos acerca da cultura sao transdisciplinares e se fundamentam em grande
parte na forma em que a cultura é produzida, e isto ¢ feito indiscriminadamente por
todos, pessoas comuns ou artistas, leigos ou intelectuais. A cultura produzida muitas
vezes se refere a cultura material, nestes casos, submetem-se as leis da industria, do
mercado e do consumo. Em nossa realidade capitalista e globalizada tudo se
instrumentaliza como produto, objeto de consumo, poder e politica; mesmo a identidade

de um povo advindo de sua cultura.

O legado da série Vikings para os dias de hoje € justamente entretenimento, uma
boa historia que nos proporciona mais empatia € amor sobre a disciplina Historia. Até
mesmo o publico jovem cativado por esta série ¢ remetido a uma afei¢do sobre outros
espacos e tempos através da atmosfera e da ambientagdo tdo envolvente. Uma saga
medieval como ¢ esta série tdo bem narrada, provocando seu fascinio e espanto nas
cenas mais chocantes, digna de um or¢amento elevado com suas reviravoltas e rupturas
que tanto nos remete ao gosto pela ciéncia da humanidade um determinado tempo e
num determinado espaco como afirmava o historiador Marc Bloch; como nos remete
enquanto pesquisadores e historiadores, a uma fonte que nos instiga ao aprofundamento
e analise buscando por outras fontes e nos reportando ao passado, e reconstruindo um

tempo histoérico.
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